BeStCAD - Modut ZELBET

W dok boczny preta w przekroju

Rysuje prety proste na podstawie wskazania pretow w przekroju.

Ikona =
Polecenie. ZBRP
Menu: Zelbet | Widok boczny

Zadaniem tego polecenia jest rysowanie pretow w widoku z boku (o ksztatcie prostym) na podstawie
wskazania pretow w przekroju.

Przyktad: widok boczny ptyty

Przed wydaniem polecenia narysuj przekrdj poprzeczny ptyty ze zbrojeniem w przekroju oraz zarys
ptyty w widoku z gory.

n Kliknij ikone ;:l

n Wskaz prety w przekrojul.

Rysowani e wi doku bocznego.
Wkaz wzorcowy pret w przekroju: P1

Wekaz pozostate prety: P2, P3.

Rys. 1. Wskazywanie pretow w przekroju

n Naekranie pojawi Si¢ grupa pretow o ksztatcie prostym i dtugosci 1 m. Kliknij ikong (Snap
From), a nastgpnie wskaz naroze deskowania (Rys. 2a).

Wekaz miejsce na prety [Qbr6t]: Punkt bazowy: P3
n Ustal ofset, czyli odlegtosé¢ pierwszego pretaw grupie od naroza deskowania.

<Of set > @0, 50
a) b)
P5 ¢

o

Rys. 2. Widok z boku pfyty: a) ustalanie punktu wstawienia i dfugosci pretow,
b) zbrojenie pfyty w widoku

n W opcjach polecenia mozna wybra¢ zmiang kierunku (Kierunek), kata obrotu (Obraot) i dtugosci
preta (DIugosé).

n Wybierz opcjg zmiany dtugosci.
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Wskaz m ej sce na prety [Kierunek/ Qorot/Drugosc]: D

Mozesz wpisat nowa wartos¢ z klawiatury lub wskaza¢ na rysunku punkt koncowy preta.

n Kliknij ikong (Snap From), a nast¢pnie wskaz naroze deskowania (Rys. 2a).

Podaj dtugos¢ nowych pret 6w <1000>: P4

n Usta ofset, czyli odlegtosé¢ od naroza deskowania do konca preta wzorcowego.
<OfFset>: @0, -50

n Po zakonczeniu polecenia otrzymasz rysunek zbrojenia ptyty (Rys. 2b).



