BeStCAD - Modut DROGI 1

Skarpa z boku

Rysuje skarpe w widoku z boku

Ikona: EI

Polecenie: SKB
Menu: BstDrogi | Skarpa z boku

Przyktad: skarpa w widoku z boku

Przed wydaniem polecenia narysuj gorna i dolna krawedz skarpy, uzywajac linii lub polilinii.

- Kliknij ikone m|

- Wskaz gorna i dolna krawedz skarpy.

Wekaz gorna krawedz skarpy |ub skarpe do edycji: P1
Wkaz dol na krawedz skarpy: P2
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Rys. 1. Rysowanie skarpy w widoku z boku

- W oknie dialogowym Skarpy mozesz zmieni¢ dtugos¢ linii spadku (B) oraz rozstaw (A). W
przypadku gdy wiaczone sa opcje w wycinku Dodaj wachlarz (C), program automatycznie rysuje
wachlarz na poczatku i koncu skarpy. Skarpa pokazana na rysunku Rys. 1 zostata narysowana przy
wytaczonych opcjach dodawania wachlarza.
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Rys. 2. Okno dialogowe Skarpy



