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Osie — rysowanie uktadéw osiowych
Rysuje i opisuje osie.

Ikona: ﬂl

Polecenie: OSIE
Menu: BstOgdlny | Osie

Polecenie stuzy do rysowaniai opisywania 0si poprzez ustalanie parametréw w oknie dial ogowym.

Po uruchomieniu pokaze si¢ okno dialogowe, ktore w zaleznosci od ustawien bedzie stuzyto do
rysowania osi, opisywaniaich lub do obu tych czynnosci naraz.
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Rys. 1. Okno dialogowe Rysowanie i opisywanie osi

Przyktad: rysowanie osi o dlugosci 6 000 mm w rozstawie 4 * 3 000 mm
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n Ustal parametry osi, tak jak to pokazano narysunku Rys. 1

n Po ustawieniu parametrow i zaakceptowaniu przyciskiem OK program poprosi 0 wskazanie srodka
pierwszej 0si.
Wekaz srodek pierwszej osi: Pl

Wkaz ki erunek, w ktorym odni erzaé¢ rozstaw osi: P2
Narysowano 5 osi.
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Rys. 2. Rysowanie osi
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Przyktad: opisywanie osi
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Rys. 3. Okno dialogowe Rysowanie i opisywania osi
n Wytacz opcje Rysuj osie (A), a nastepnie wiacz Opisuj osie (B).

n W celu wybrania osi do opisu kliknij przycisk Wskaz osie<. Po wyjsciu z okna program poprosi
0 wskazanie pierwszej osi do opisu.
Wskaz pierwsza os do opisu: Pl

Wskaz niej sce na opisy: P2
Opi sano 5 osi.
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Rys. 4.  Opisywanie osi
Ponizej opisano szczegétowo okno Rysowaniei opisywanie osi.

Opis okna Rysowaniei opisywanie os

Wycinek Opis

Rysowanie Rysowanie osi odbywa si¢ poprzez wpisanie w polu dialogowym Rozstaw
odlegtosci pomiedzy osiami oraz w polu Diugosé — dtugosci osi. Mozliwe jest

':“f“‘“‘*mm e wpisanie wielokrotnosci rozstawu, np. 3* 5000, oraz dodawanie rozstawdw nie

e [ mesc || POWtarzajacych sig, np. 2000+ 3000 + 4 000. Dtugos¢ osi mozna podaé takze z

rysunku, wtaczajac przycisk DIiugosé<.




BeStCAD - Modul OGOLNY

Wycinek

Opis

Opisywanie

Wiskaz osie <
Numeracia

1.2.3.4,

Opi
[ Opisuj osie
IV Dpisy zawsze poziome

Ustawiona numeracia:

Opisywanie os odbywa si¢ automatycznie, bezposrednio po narysowaniu oS za
pomoca okna dialogowego. Mozna takze numerowa¢ osie uprzednio narysowane.
W tym przypadku po uruchomieniu okna dialogowego nalezy wybraé linie do
numerowania, wtaczajac przycisk Wskaz osie<. Sposdb numerowania osi ustalany
jest w dodatkowym oknie, wyswietlanym po wiaczeniu przycisku Numeracja<.
Mozna numerowaé osie cyframi arabskimi, rzymskimi, a takze duzymi i matymi
literami.

Kolor i Linia

Kolor i Linia
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Mozna wybraé kolor i typ linii. Parametry te ustalane sa w oknach dialogowych,
otwieranych po kliknieciu odpowiednich piktogramow.
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"Wyro'wnanie Oszi

Punkt wyréwnania ustala Si¢ na pierwszej rysowang) osi. Domysinie ustalone jest
wyréwnanie Lewy(G0ra), ktére oznacza punkt z lewe strony dla osi rysowanych w
poziomie, a punkt gérny — dla osi rysowanych w pionie.




