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Tworz pret
Tworzy prety zbrojeniowe z polilinii.

Ikona: ﬂl

Polecenie: ZBT
Menu: Zelbet | Tworz pret

Polecenie stuzy do zamiany polilinii i specjalnych blokéw na prety zbrojeniowe. Zasada dziatania
tego polecenia polega na wskazaniu polilinii, na podstawie ktérej zostanie utworzony pret, i ustaleniu
jego parametréw, jak numer, srednica, stal, typy hakow.

Przyktad: tworzenie preta zbrojeniowego

Przed przystapieniem do tworzenia preta zbrojeniowego narysuj polilinia ksztalt preta.

- Kliknij ikone «

- Wskaz polilinig, ktéra maby¢ zamieniona na pret.

Wekaz polilinie lub blok do zami any na pret: Pl ¢

P1

Rys. 1. Polilinia przed zamiang na pret zbrojeniowy
- Po wskazaniu polilinii pojawi si¢ okno dialogowe Tworzenie preta. Ustal parametry, tak jak to
pokazano narysunku Rys. 2, aw szczegdlnosci: Numer preta, Srednice, Element.
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Rys. 2. Okno dialogowe Tworzenie preta — ustalanie parametréw preta

- Po zamknigciu okna otrzymasz rysunek preta.

Rys. 3. Polilinia po zamianie na pret zbrojeniowy

% : W zaleznosci od ustawien dokonanych w oknie dialogowym
|r:h:|te Ustawienia zelbetu, karta Rysowanie (polecenie ZBCFG), program
automatycznie doda do preta haki oraz tuki.
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Grubos¢ polilinii zostanie zmieniona. Bedzie ona odpowiada¢ ustalongj wartosci srednicy. Oprécz
tego zaréwno polilinie, jak i blokl zostana przeniesione na warstwe stworzona na podstawie biezacej
czesci projektu oraz rodzaju zbrojenia (np. UNZbrGto-L). Zmieniony zostanie réwniez kolor i typ
linii. Na koniec do wszystkich obiektéw zostana dopisane informacje zgodne z tym, co przedstawiono
w podrozdziae ,, Informacje dopisywane do obiektow rysunkowych”. Dane te sa dopisywane réwniez
do listy pretow.

Okno dialogowe Twor zenie preta

Okno dialogowe Tworzenie preta jest uruchamiane wszedzie tam, gdzie w czasie rysowania pretéw
konieczne jest ustalenie takich parametréw, jak numer, srednica, klasa stali oraz typ haka. Dalgj
przedstawiono liste tych polecen.

lkona Polecenie Nazwa polecenia
Q‘ ZBT Tworz pret
ol ZBWO Wstaw na odcinku
0 ZBWB Wstaw na obwodzie
|:| ZBWN Wstaw w narozach
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Rys. 4. Okno dialogowe Tworzenie preta

Opis okna Twor zenie preta

Wycinek

Opis wycinka

IV Ustaw pienwszy wolny numer \\/  przypadku, gdy tworzony jest nowy pret, wiaczenie tej opgji

spowoduje wyszukanie pierwszego wolnego humeru na liscie pretow
i przypisanie go do tworzonego preta.

Element

Element ———
I Shup - I

Przypisuje pret do elementu konstrukcyjnego. Ma to bezposredni
wptyw na tworzenie wykazéw stali zbrojeniowej, gdzie poszczegdline
pozycje wystepuja pod nagtéwkiem okreslonego elementu.

Dodawanie nowych elementéw odbywa si¢ w oknie dialogowym
Zarzgdzanie pozycjami (polecenie ZBZ).

Rodzaj zbrojenia
"Zbroienie

IGféwne 'I

Wycinek sklada si¢ z rozwijang kartoteki, zawiergjacg nazwy
réznych rodzajéw zbrojenia, np. gtéwne, rozdzielcze, strzemiona itp.
Wybranie jednego zrodzajéw zbrojenia ma wptyw jedynie na
umieszczenie tworzonego preta na odpowiednigy  warstwie.
Zmieniana jest ostatnia pozycja kosztorysowa w nazwie warstwy.
Jest to przydatne wczasie tworzenia rysunkow konstrukcji
zelbetowych. Juz na etapie tworzenia pretow uzytkownik moze
logicznie ustala¢ przynaleznos¢ nowych i juz istnigjacych pretéw do
réznych warstw. Dgje to nieocenione korzysci przy poznigjszych
modyfikacjach i przegladaniu rysunku.
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Wycinek Opis wycinka

Dane preta Wycinek ten wystgpuje w wigkszosci okien dialogowych programu
BestCAD. Szczegbtowy opis zamieszczono w nastepnym punkcie —

»Dane preta’.

Al +lIkosny

+llkogny Gidwneds

Dane pre¢ta

Dane preta to powtarzgjacy sie w wiekszosci okien dialogowych programu wycinek, pokazujacy
informacje o precie. Przedstawia on rowniez — w formie piktograméw — numer pozycji, $rednice,
klasg stali, typy hakéw oraz ksztalt preta.

W zaleznosci od uzytego polecenia pola i piktogramy zmienigja swa aktywnos¢. Stuza one do
ustalenia nowych parametréw rysowanego preta lub pokazuja parametry pretéw juz narysowanych.

Rys. 5. Woycinek Dane preta

Opiswycinka Dane preta

Pole Opis pola

Numer M Pole edycyjne Nr. stuzy do wyswietlaniai ustalania numeru pozycji.

Srednica Pokazuje srednicg preta. W poleceniach edycyjnych pole to stuzy

o T réwniez do ustalania srednicy preta.

I hl

Kolor Pokazuje kolor preta. Kolory zwiazane s z klasa stali i ustalasie je
w oknie dialogowym Ustawienia zelbetu, karta Beton i stal

(polecenie ZBCFG).

Klas stali Pokazuje symbol klasy stali. W poleceniach edycyjnych piktogram

mozna wiaczy¢é, rozwijajac w ten sposob pasek z réznymi
symbolami klas stali. Przyporzadkowanie symboli klasom stali
ustalane jest w oknie dialogowym Ustawienia zelbetu, karta Beton i
stal (polecenie ZBCFG).

Al All Al Al

Haki

kg +kogny

Dwa piktogramy pokazuja haki przypisane do rysowanego preta. W
poleceniach edycyjnych piktogramy mozna wiaczy¢, uruchamiajac
okno dialogowe Definiowanie haka. Wigcej informacji na ten
temat mozna znalez¢ w punkcie ,Haki”.

Ksztalt

q

Gidwned3

Pokazuje symbol ksztattu preta. Symbol ,9” jest oznaczeniem
pretow nietypowych, a takze pretdw, ktoére narysowano tylko w
widoku bocznym lub w przekroju.

Prety narysowane poleceniem ZBTY (Prety typowe) beda miaty
symbole odpowiednie do swoich ksztattow.

Lista Uruchamia okno dialogowe Lista pozycji, z ktérego moga by¢
pobrane parametry preta. Po wskazaniu preta z listy pola edycyjne

L. Nr., Sr., Klasa stali staja Sig nieaktywne.
Rysunek Przycisk ten stuzy do pobierania parametrOw preta poprzez

wskazanie dowol nego widoku preta na rysunku. Po wskazaniu preta
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Pole Opis pola
% z listy polaedycyjne Nr., Sr., Klasa stali staja sie nieaktywne.
Nowy Przycisk umozliwia utworzenie nowej pozycji na podstawie danych
preta wybranego z listy lub z rysunku. Automatycznie
I # wyszukiwany jest wolny numer pozycji i uaktywnigja S
nieaktywne wczesnigl wycinki.
Haki

Ustalanie parametréw haka odbywa sie w oknie dialogowym Definiowanie haka, uruchamianym
piktogramami znajdujacymi si¢ w wycinku Dane preta (Rys. 6). Haki po obu stronach moga Si¢
rozni¢ zarbwno ksztattem, jak i zwrotem. Dla usprawnienia pracy zmiana haka z lewej strony preta
powoduje taka sama zmiang po stronie prawej. Wynika to z tego, ze w wigkszosci przypadkow haki
po obu stronach beda takie same. Jesli jednak beda si¢ rézni¢, w drugig kolginosci nalezy ustali¢
wyglad haka po prawej stronie.
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Rys. 6. Wycinek Dane preta: A — uruchamianie okna Definiowanie haka

ZELBET - Definiowanie haka [ %]
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Rys. 7. Okno dialogowe Definiowanie haka

Opis okna Definiowanie haka

Wycinek Opis wycinka

Typ hakéw

Typy hakd 1
EEEE

Piktogramy (przyciski) umozliwiaja ustalenie ksztalttu
haka

Morma: PN-91/5-10042
Pret: d=20mm

Stal: Al

Hak: +Ukogny

Slajd pokazuje aktualnie wybrany ksztaltt haka wraz z
j€ego parametrami.

Szary wycinek informuje o parametrach preta, do
kt6rego beda dodawane haki.

Strona

W zaleznosci od ustawien dodany hak bedzie
skierowany do géry lub na doét.

; Gora
( Dot
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Wycinek Opis wycinka

Parametry haka Parametry haka ustalane sa na podstawie normy
TR wybrangj w oknie dialogowym Ustawienia zelbetu,
[ P T karta Ogolne (polecenie ZBCFG).

r=0 5*4d=40mm L=Fid=1 0lrnm a=45"
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Wiaczajac opcj¢ Parametry nietypowe, mozna ustali¢
dowolny kat odgiccia (a), dtugos¢ haka (l) oraz
promien gigcia (r).




